Kurz-Anleitung   FC-Bühler Torschuss-Mess-Anlage (V1.34) 

(Datei: SchussKurzAnleitung.rtf  vom  6.3.14 Di)

Aufbau

Alles Aufbauen und Verkabeln nach Beschreibung "Schuss-Aufbau". 

Erst jetzt Schussprogramm starten!

Einrichten
Distanz messen und eingeben. (Mitte Ballschalter bis Netz auf ca. 1m Höhe)

Ballschalter testen (Ball bereit, Ball weg)

Messbox-Drehknopf auf ca. 1.5 stellen (Empfindlichkeit Netzsensor)

Netz-Bewegung testen (Ball mitten ins Netz schiessen ( muss "Netz ab" melden) 

(ev. mit Häckchen "Netzsensor umkehren" korrigieren und testen)

Differenzschuss-Begrenzung (wenn aktiviert) einstellen

Neuer Wettbewerb ( Dateien eröffnen mit "Datei neu" und Dateiname (Einzel und ev. Team)

zB. Hallenturnier (  HT14Einzel(Tag01) oder HT14Team(Tag01) 

Personalien-Suchdateien auswählen (zb. Mitglieder-Liste)

Bestehender Wettbewerb ( Dateien stimmen schon oder mit "Datei anfügen" auswählen

Sofort-Preis-Anzeige ein- oder ausschalten

Eingabe Einzel 

Nicht benötigte Eingaben (Jahrgang, Fussballer) abhacken

Anzahl Schüsse kontrollieren oder einstellen

Mit Abbrechen verlassen

Testschiessen

Preise

Preisliste ausfüllen, wenn Sofortpreise aktiviert sind

Beginn Wettbewerb

Eingabe Einzel

Vorname, Name und Ort/FC möglichst korrekt schreiben

Geschlecht männlich/weiblich wählen !

Richtige Kategorie eingeben !

"Weitere Teilnehmer" oder "Schiessen" aktivieren

Eingabe Team

Name und ev, Kontaktperson eingeben

Anzahl Spieler kontrollieren oder wählen

Anzahl Spiele (Durchgänge) kontrollieren oder eingeben

Wenn Sofortpreise ( "nur  bestes werten" wählen

Eingabe Turnier

Namen und ev, Kontaktpersonen eingeben

Anzahl Spieler für jedes Team wählen

Anzahl Spiele (Durchgänge) kontrollieren oder eingeben

Wenn Dreier-Turnier, dann aktivieren fur Eingabe des dritten Teams

ev. "2 Gewinnspiele" aktivieren

ev. "Welches Team beginnt" auf "Auslosen" stellen

